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Hovet her thw ehwenwerten Biwrgerivvnenw und Biwrger.

Der Graf vow Veldeny ist tot ohme einew rechtmafligen Erben zuw hinterlassen. Aly Dank awv seine
treuenw Untertane verfilgt ewwe hoheitliche Majestit der Konig, dasy die Grafschaft von Veldeny
o dew Bester seiner Untertanen gehew soll. Daher seid ihw all geladen zuwm Twrnier zw Burg
Veldeng wiv dew Besterv der Besterw unter euch zw ermitteln. Ihw werdet brauchen all ewre Kraft
und ewrenw Mut sowie viel Geschick wmn die Biwdernw und Aufgaben zuw meistern, die emch auferlegt
werden und sichy der Herrschaft itber Veldeng wiwdig zuw erweiser.

Zww 14. Schlag der Glockenw awm gweitenw Tage werdew sichy alle vow Euch umv Hofe der Burg
versoumumeln umy, nachdew der Stadthalter ewch mit dew Regelw des Turniers betraute, mit demm
evsten Spiel zw beginnen.

Wisset dabei, das jenes erste aller Spiele denw euch angemessenesv Stande zguweisenw wird. So-
verfligle ewre Majestit, dass die sechs Schwichstesnw unter ewch Gesindel seinv und inv Lumper sichv
Adeligew - einer Schiwvpe awy bestemv Tuch. Der Rest vonw euch gehdre zw den gewdhnlichew
Biwgern und brauwche keiner besonderen Tracht. Wer nicht die Trachtew seines Standes trage seis
mit demv Tode zw strafen. Merket euch; der Stand uwnd damit die Kleidung eines Jedew ist nicht
vow Dauer.

Der Armste kawnwy steigen inv desw Rang eines Adeligen, wenwy er sich dessenv wivdig erweist, sowie
Jeden Adeligew die Schwmach und Schande des Bettlerseing trefferw kann, sollte er bei folgenden
Aufgaber versage

*  Dasgrofie Duell

*  Hufeisen des Glicks

«  DieStufen des Erfolges

*  Das Eides goldenen Phoenix
*  Der Bogendes Legolay

*  DieNdagel der Zunft

*  Der Fluch des Schanders
*  Dieletternw der Weisheit
*  Stwry der Pyramidesv

*  Buwgerkrieg

*  Der gordische Knotew

*  Twmboaw guw Velder

*  Der heilige Gral

Zw dewv Spielew sei so- viel gesagt - bei manchew Aufgaben werdet ihw alleine auf euch selbst
gestellt inv einem Duell gegerv ewre entschlossenen Gegner antreten. Inv anderesw werdet ich euchs
schawen mitssern wn gemeinsom dewv Sieg s ervinges.



Bet allemv was Ihw tut, sollen ewre Errungenschaftenv und Siege auf dem langen Pergament der
Wahwheiterw duwrchv denw Rat der Altester festgehaltesn werdew. Jener Rat wird zw Beginwv eines
Jedew Spieles die Regel durchv dew koniglichenw Hevold verkinndenw lassenw und nach Ende eines
Jjedew Spieles euch ewren rechtmafSigen Stand gemafl dem koniglichenw Grundsaty:

SRuhwm & Ehre den sechs Bester -
Schwmach & Schande dew sechs Schwdichsten

guted werdew lassen. Gleichet sichv die Punktzahl zweier Teilnehumer, so- soll der Griff nach der
goldenen Kugel iler thwes Schicksal richten.

Und lasset emch gesagt sein - der Herold spricht mit der Stimume des Konigs nw ein eingiges Mal.
Solltet hw seinen Wortew keivv Gehdr schenken, wird euch ewre eigens verschuldete Unkenntnis
umgehend strafevn. Und wesm vow euch Zweifel awv dew Entscheidungen des Rates plagen mogen,
denv seis gevaten - Schweiget. Der Rat der Altestesv spricht mit der Stimume Gottes und dies ist die
eingige und endgidtige Wahwheit!

Amv Ende aller Spiele solle der Beste und Tapferste unter euch zuumn neuwerw Grafew vow Veldeng
ernauwnt werdev. Doch aunch all jene; dener es nicht vergonwnt sei;, sollenw dew Lohwv thwer Tater
ernterv und, gemdfl den Rechtenw und Pflichtesv ihures Standes mit dewv Grafeww auf derv Burg zw
Veldevg leben.

Die Rechte und Pflichten der Stiinde seievv

Stond/ Beimv Turnier AmAbreisetag
Der Adel soll feiern und das twreAufgabe soll inv der
Leben geniefleny, was er sichvachy | Reinigung der Schlafgemdicher
so-howt hat erkdmpft. aly aunch der Kutscher bestehen,
Drumw lasset Gebrautes invv wserevv Lasten beladen kdnwnt.
Stromen fliefien, aunf das ewre
adligen Kehlenw nicht mehw
dowsten. Nur das Fass miisst dhw

Ihr Biwger habt eilig die Speisen | Richtet dew grofien Festsaal
inv der Schlosskitche gw bereiteny, | wieder her, auf das alle Spurery

auf day wnser aller Hunger des grofien Festgelages beseitigt
gesttlt werde. seten.
Auch ein Fewer sollt Bereitet v der Kiche die
entfachen, auf dessenv Flamume Speisenv s und reinigt das
a0 & i feinste Leckereien bereiten Geschivr imv Anschluss.
Biwrger mogi.
Y Auf auf, denwAdel duowstet es. Ihr solt reinigen die Latrinen,
5 N Geschwind thw Bettler, sexrviert Duschen aly auch den
v /“ was der Adel sichy winscht. Speisesaal.
“/ Und damit nicht genug. Einv Nach dewy Male, riuwmet day
/ Jjeder vow euch moge einvkleines | Geschivr hinfort und waschet
Kunststiickchea fuwr dieAdeligen | dieses ohue Zeit zw verlieren!

vorfidwen, auf das dwe
Bettler Langeweile verfliege.

* v jeder gelbe Acht auf seinv perssnlich Hab- und Gut, auch werwy es trageav einv anderer tut!!

“* Nebew dem hier aufgefiduten, gelte imwmer das Wort der Altesten. Handelt stety und
geschwind, wenwv inmumer sie ench weisen!




