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Das grofie Duell

Aly erstes sollenv die besten Krieger unter euch gefundes werden
Das Geschick mit der Waffe sei euch hierbei von grofiemv
Vorteil. Der Erstgegogene moge vor dem linken; der Zweitgegogene
vor demv rechtenw Bock Position begiehen. Wenwv der Alteste ey

befiehlt, greift zuw den Wafferw und besteigt den Bock.

trschallt das Horvw des Krieges;, bleiben euch 30 Sekundenw umv
ewrenv Gegner v wmit der reinenw Kraft ewer Waffe
niederzustrecken. Unterliegen tut jener Krieger der aly erster i
dew Stoul- follt. Aber ziigelt ewwren Kampfesrauwsch - follt euer
Gegner duwch einewv Stoss mit Arm oder Bein, so- sollt ihw selbst den
bitterenw Geschwnack der Niederlage kennew lernew. Ist die Zeit
ohmne einew Sieg verronnen, so- stellt thw euch ewrenv Gegner eivv
weiteres Mal auf nur einemv ewwer Beine. Beriduwt euer Zweites
festerv Bodenw bevor es euer Gegner tut, st euchy Schande wnds
Schimach gewiss. Sieger sollen thwe gesetzten Goldtaler zw thwew
Zehwnt hingubekommeny, Besiegle hingegewv verlierenw nebew thwer
Kriegeretwe all thwe riskievtenw Taler. Beachtel jedoch, dassy tw
mindestens eineww Taler riskievesw miisst.
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Hufeisen des Glicks

Lasset jene herrschen, welchenw das Glitcke hold ist! Die walhwhaft
Glicklichenw unter euch vermaogew es vielleicht sogow Fortunaw ein
Lachelw zuw entlocken;, wenwn sie alle 3 Hufeisenv des Glicks i roten
Felde platzieren. Dochv voverst, stellet euch awnv der Wurflinie auf
und betrachtet die Kreise welche 3 Meter vor euch gzu eurewv Filssesv
liegen. Uberschweitet diese Linier nie wenwv thw hier euer Glick
versuchew wollt!! Eure Aufgabe sei ey die Eiserv g schleuwdern auf
das sie, weruwv anchv nuwr teils, auf einemv der Kreise verbleiben. Und
merket, dass der blauwe Kreis nuwr einen Punkt euch bringet. Der
Grine hingegew schow 3, der Gelbe gawr 5 und der Rote belohmt
euchy mit 10. Aber selbst der grofite Taugenichty unter ewch wivds
schwnell merken, dass es wakwe Grofie ist, welche tber Erfolg oder
Misserfolg entscheidet.
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Die Stuferv des Erfolges

Dier Treppenw oun Hofe zw Veldenzg habew schonw so manchew
Herrschernw hinauf zuum Thwow verholfen. Vielleicht st ewch ein
dhwliches Schicksal vergdnnt...

Stellet euchv zur untersten Stufe owv der Treppe umv Hofe auf. Eiv
Diener wird jedemv von euch drei edle Kirschfriichte aus deww
Gawten vow Floveng reichen. Reilv nach verzeiuwt die Frichte wnds
spucket die Kerne soweit thw vermdgt die Treppe empor. Verbleibt
einv Kerw auf dew Stufen der Treppe erhaltet i fiw diese und jede
darunter liegende Stufe einen Punkt. Die Swmme all euwrver Kerne
moge euch dew Throw einew Trikt ndher bringen..
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Das Ei des goldenen Phoenin

tinn wadkwer Hervrvscher bedowf nicht muuwr Mut und Kraft in der
Schlacht;, sondern auch Geschick und Feingefulhl. In dew
Schatzkammerv vow Veldeng lagerw die duflerst seltenen Eier des
goldenen Phoenix - einv personliches Geschenk des Herkules. Um 8
Punkte soll jeder i seinem Rang steigen, wer dieses schineller alsy
seinv Gegner vuw auf einen Loffel zw tragenw vermag, ohne dass es

Erklingt der Tow des Horng, stowtew jeweils zwei Liufer vow einer
Linie mit einemv EL aunf thwenmv Léffel, wmwrundenw einen Pfas und
kehwenw zw dwemv Ausgangspunkt zuwick: Jene ungeschicktevv
Trampel unter euch, devew Ei zu Bodew follt, sollen auf der Stelle
verhowrenw und ihwen Lauf erst fortfidwen, wevrwv sie das EL wieder
auf thwen Loffel tragen. Wer einewv Schwikt ohwne das EL auf seinem
Loffel wagt, dew soll der Zovv des Hevkiules personlich treffenv und
diese Herausforderung mit einer Niederlage beender.
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Der Bogewn des Legolay
Wie einst die Elbenw aus lingst vergessenen Zeitaltern seids dhw
gehalten den Bogenw mit ruhiger Hand und geschultem Auge zw
fidweny, ww dew Pfeil inv die goldene Mitte zw schieflenv und damit
ewrenw Rang und ener Ansehew g steigern. Drei Pleile stehesv euchy

fret wm ewre Aufgabe zu meistern. Dew Frischlingesn unter ewchv seis
einv Schuuss auf Probe gewdiut.
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Die Ndigel der Zunft

Wer aly Lehwling ivv die Zunft der Zimmersleute aufgenonmumerv
werden will, muss vorerst seine handwerklicher Fertigkeiten unter
Beweis stellen. Auch der zukiunftige Graf vow Veldeng muss seine
Werkgeuge beherrschen, will er die Geschicke der Grafschaft
Hamwmer um insgesomt drei Neigel tief ing Holge zw treiben. Jeder
vollstiindig geschlagene Nagel soll ewrenw Rang um drei Punkte
steigen lassen.
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Der Fluch des Schindery

Imv dunklenw Walde unseres Reiches ist einv Joahwhunderte olter
Schaty vergraben, auf welchew der Fluch des Schinders vow
Veldeng lastet. Der Sage nach erfidut einw jeder, wer sich des
Goldes  bemiichtigt, grawsaume  Schwindelanfille  und,
Ubelkeitsgefihle. Banwnet diese Gefahw und sammelt so- viele
Goldtaler des Schatzes wie hw inv 5 Minuter zw finden vermogt.

Der Lohwv ewrer Arbeit soll je einvv Punkt fiwr funf Taler sein. Der
Schatzsucher mit deww meisterv Talerw soll wm weitere funf Punkte
i seinemv Rang steigen. Umv demv Fluche nicht schutzloy entgegeny
sw tretenv habew die bestenw Alchemisten des Konigreiches ein
Schutzelirier aus dem Angstschweifl der Nebelgwergen gebraut.
Aber die Botenw wwrdenw im Walde Opfer dunkler Schergew
Verschollew ist so- auch das Elicier. Vielleicht vermogt ihw bei ewrer
Suche etwas dawvown zw bergen. Sollte ey euch gar gelingen die
konigliche Truhe mit demv Elixier zw retten, sollenw euch je
erzielteny Punkt einv Flakow des kostbaren Trankes gehdre.
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Stwry der Pyramidew

»Der Mevuschv fiwchtet die rinnende Zeit - die Zeit fuwchiet die
Pyramidew - altes Sprichwort.

Jeweilsy zw zweit tretet o und versucht eine Pyramide aus
Tonkritgeny, ervichtet auf einemv Tisch, zuum Einstury zu zwingei.
The stehet funf Meter entfernt und nwr drei Wiwrfe secenv gewdhuwt.
Jeder gefollene Krug mdoge euch einen Punkt einbringe: Wer tlber
besonderes Geschick oder gar etwas Zielwasser verfitge und alle
Steine der Pyramide abtrigt, erhdlt weitere 10 Punkte.

7
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Biwgerkrieg

By hierhinw kampfte jeder Biwger vow Veldery fiw seinv eigenes
Schicksal. Aber seid thw bereit gemeinsam zuw bestehen? Drum sei
es o der Zeit, dassy thw mit denw Mitstreiternw eures Standes arv
einen Strang ziehet wm euch einev gehobenenw Rang am Taw der
Minotouwen zw erstreiten. Es trefenw anv die Kénige gegew die
Bettler sowohl wie die sechs ehwbowsten Buwrger gegewn die sechs vow
schlichterenwms Gemutt. Sollten die Stiinde sichv als nicht fuw einesnw
fairenw Kampf geeignet erweisen, so- wird der Rat der Altesten
hierzw vier Miligen av sechs Kdumpfer duwrch das Loy bestimumen,

Jede Gruppe moge am Ende des Taus Stellung begiehen. Sobald dhw
das Horw erklingen hovt, zieht - denw euwer Schicksal hangt anv
seidenemv Faden. Welche Gruppe das goldene Band o Taw auns
demv Kreis der Mitte entzogenw hat, wird als glovreicher Sieger
hervorgehenw und einemwv jedew Teidnehmer 12 Punkite auf seiner
Rang einbringen. Beachtel jedoch, dass keiner vov euch dew Kreis
der Mitte betretex.
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Der gordische Knoter

Mt dieser Aufgabe hat sich einst einer der grofiten Herrscher aller
Zeiteww sichy seiner Bestimwmung aly wiwdig erwiesen. Kein
gevingerer aly Alexander der Grofle loste den gorvdischen Knoten
und fidlwte seinv Volk inv das goldene Zeitodter. Heute seid dw an
Stelle seiner und steht mit denw Handen auf dew Ricker vor einer
Mauer mit einem geknoteten Riemen fiwr einev jeden davauf.

trklingt der Klang des Horns beginnet die Knotew zw losen. Der
oder diejenige, welche/r am schnellsten die Knotenw und damit die
Aufgabe geldst hat, moge dies lantstowk kundiunw und seinen
Riemenw mit einer Hand in die Hohe reckenw ww 10 weitere
Twrnievpunkte fir sichv zw gewirmen. Findenw die Altesten
entgegew der Kunde einev verbliebenesn Knoteww inv dem Riemeny
erhaltenv all seine Konkwrrentenw direir wnd der vermeintliche
Gewinner keinevn PUNKL.
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Tuwrmbauw zw Veldervy

Eiw jeder grofler Herrscher bendtigt einv grofies Bouwwerk, auf das
seivv Glang und seine Pracht v jeder Ecke seines Reiches geseher
werde. Wemv vow euch es amv schinellstenv gelinge das grofite
Bauwwerk zw errichten; dew mdgew weitere 10 Punkle fiwr eurer
Rong gewdduwt werden.

ts sollew streiten jeweils drei; eiv jeder awnv einesm Tischy mit besten
Fundament sowohl eine Schale gefullt mit edlevw Bawmaterialie.
Nuwr dieses Fundament und Material dhw nutzen diwft, wollt ihw
Hornw hovt. Werwv es nach 60 Sekunder einv gweites Mal klingt, soll
keiner mehw einew Stein auf denw anderver setzen. Tretet wmgehesv
eines grofienw Schwitt zuritck und betet das euwer Bauwerk weitere 5
Sekunderv besteht. Sind zwei von euch ebenbiutige Bawmeister
wnd ewre Bauwwerke gleichv hochy evhaltenw beide 7 Punkite.
Gleichew sichv gow alle drvei inv thirenv Konnen, erhdlt ein jeder 4
Punkte:
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Der heilige Gral

Tretet ivv dew Throvnsaol ww devv Abschluss ewrer Pritfungesn mit
einemv zinfiigen Schluck zw besiegeln. Auf der langen Tafel
woutet auf jedevw vow euch einv gefiiter Kelchy mit einem Halm.
Sobald das Hornw zum letztenn Male erklingt, bleiben euchv 5
Minuternw wmwm exakt 0,2 Liter kostbares Gebraw aus dew Kelche g
leeren. Nutzet nwr denw Halmv uwnd nicht ewre Hinde! Die
Beridwung des Kelches bleibt euch verwelhwt und ist nuwr desw Rat
der Altester gestattet.

Nach Ablaunf der Zeit werden die Mitglieder des Rates dewv
verbleibenden Inhalt eures Kelches inv einen Krug fullen, welcher
0,3 Liter Flissigkeit fost. Es sei jedemv gewddut 30 ml melw oder
weniger aly 0,3 U zw habew ww 11 Punkte zuw bekomumen. Jedem,
demv ey gelinge jene Eichwmoauwke zw treffenv welche exakt 0,3 U
mawkiert, seienvweilere 25 Punkte sicher.




